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BOSKAANTERS - KINDERSPEL: De dappere
Boskaantertjes

Doel van het spel:

Kinderestafette waarbij als eindresultaat een puzzel moet gemaakt worden. Afhankelijk van welk team
het snelst de puzzel maakt, wordt een | 2 3 positie bepaald of I, 2 of 3 punten uitgedeeld.

Reglement:
Spelers & voorwaarden:

e Aantal deelnemers is niet gelimiteerd t.e.m. 14 jaar.

e Eerstis er een oefenronde waarbij de ouders mee op het parcours mogen om de
kinderen te begeleiden. Zo is het heel duidelijk voor de kinderen wat er van hen
verwacht wordt.

e Het aantal kinderen per kleur en de leeftijden mogen dus sterk verschillen.

e Tijdens het effectieve spel mogen de volwassenen verbaal aanmoedigen en aanwijzingen
geven, maar mogen er geen |2plussers zich binnen de linten begeven op het parcours.

e Supporters die te competitief zijn, worden verwijderd. Voor ‘de Rooi’ is dit een
kinderspel waarbij de kinderen vooral plezier mogen hebben en winnen niet het
voornaamste is.

e Positieve aanmoedigen krijgen de voorkeur.

Belangrijke tip:
e Voorzie handdoeken en eventueel droge kleren voor je kind(eren).

Leeftijd: iedereen t.e.m. 14 jaar kan deelnemen, aanbevolen minimumleeftijd 4 jaar.

Spelregels:

Het parcours bestaat uit 4 onderdelen met als einddoel een afgewerkte puzzel:
I.  De kindjes staan bovenaan op het C-plein opgesteld en glijden van de glijbaan.
Ze klimmen terug de berm op.
Ze kruipen/sluipen onder het net.
Na het net krijgen ze een puzzelstuk
EINDDOEL: afgewerkte puzzel.
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Verloop:

Start + glijden (1 & 2

e De kindjes worden per kleur opgesteld in rijen in vrij te bepalen volgorde
(vertrekpositie) bovenaan op de heuvel. | kind per kleur vertrekt en pas wanneer dit
kind het parcours afgewerkt heeft, mag het volgende kind van dat team vertrekken. Op
deze manier bevinden er zich dus maximum 3 kinderen op het parcours.

e Aan het vertrekpunt dalen de kinderen de heuvel af door te glijlden over plastiek met
water en zeep. Tijdens dit glijden proberen ze een rood lintje af te trekken. De lintjes
bevinden zich boven hun hoofden.

Berg klimmen + onder het net (3 & 4)

e Hierna gaan ze terug de heuvel op door zelf de berg op de lopen of het touw te
gebruiken dat hiervoor aanwezig is.
e Bovenaan kruipen ze onder het net met (hopelijk) het lint nog steeds in de hand.

Puzzelstuk(ken) + puzzelen (5)

e De puzzel (een boskaanter) wordt daar ter plaatse gemaakt. Het moment waarop
beslissen de kinderen zelf. De kinderen krijgen allen een identiek dezelfde puzzel.

e Het kind kan terug aanschuiven om zo het parcours nogmaals te doen.

Finish - resultaat - puntenverdeling|

De volgorde van afgewerkte puzzels duidt een volgorde in winnaars aan.

De I afgewerkte puzzel = 3 punten, de 2% puzzel = 2 punten en de laatste puzzel = | punt.

Benodigdheden:

Linten, 3 puzzels, tafels om de puzzels op te maken, touw, glij- of bouwzeil, stro-botten, water
en zeep en netten.
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