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MJEULLEMENNEKES – UITDAGING: Waterestafette 
 

Doel van het spel:  

Laat als eerste het badeendje uit de koker drijven 

Reglement:  
Spelers: 9 (1 vuller – 4 buisdragers – 2 lopers – 2 gooiers (hinderaars/kleur)) 

Leeftijd: onbeperkt. 

🔄🔄 Spelverloop 

1. Speler vult 2L kan en giet in buis (4 m) 
o Het water mag niet aangeraakt worden bij het ingieten 

2. 4 spelers dragen buis en gieten leeg in emmer (2 m verder) 
o 2 m zone mag niet betreden worden 
o Buis mag niet op emmer rusten  
o Het water mag niet aangeraakt worden door de loper of anderen 

3. Loper 1 neemt emmer en gaat over balk over waterbak (8,2 m lang) 
o Op de balk mogen de verschillende lopers elkaar niet hinderen/aanraken 

4. Hinderaars naast de waterbak proberen loper uit balans te brengen dmv ballen die 
ophangen aan een touw te slingeren naar de persoon op de balk 

o De hinderaars mogen elkaar onderling niet hinderen 
5. Valt loper → opnieuw starten met lege emmer 
6. Emmer wordt leeggegoten in koker als het einde van de balk wordt gehaald 
7. Loper 2 start na signaal jurylid (emmer loper 1 is in koker gegoten)  
8. Loper 1 begeeft zich met zijn emmer terug naar onderdeel 1 en wacht op het signaal 

van het jurylid nadat Loper 2 de koker gevuld heeft 

 

🏁🏁 Einde 

• Koker vol → eendje drijft eruit en water komt tot aan de rand 
• Punten: 

o 1e: 3 punten 
o 2e: 2 punten 
o 3e: 1 punt 
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🧰🧰 Benodigdheden (per kleur) 

• 3 buizen (4 m, diameter 110)  
• 3 kannen (2L)  
• 3 grote bakken als waterreservoir 
• 6 x 2,5 liter emmers  
• Waterbak  
• 3 kokers  
• 3 badeendjes  
• 3 vlaggen  
• Balk (8,5 m lang)  
• Staketsel rond waterbak  
• 6 ballen met netje en touw  
• Kleurstof  

 

Tekening van het parcours: 
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