5 ALT KLEURT
TRULKETELS - KINDERSPEL: ESTAFETTE

Doel van het spel:

Verschillende kinderen (athankelijk van aantal beschikbare deelnemers) voeren achter elkaar ver-
schillende opdrachten uit. De volgende opdracht mag pas beginnen als de vorige is uitgevoerd. De
eerste speler neemt een spons mee die gedurende de estafette moet doorgegeven worden. De spons is
nodig om de laatste opdracht uit te voeren. De winnaar is de kleur die binnen de snelste tijd de wip
laat overslaan.

Reglement:

Spelers: voor dit spel zijn 6 spelers nodig, mn:

o 1kind dat afstand aflegt met appel op het hoofd (8-12 jaar)
+ 1kind dat afstand aflegt op stelten (8-10 jaar)

« 1kind dat afstand aflegt met matten (6-8 jaar)

+ 2 kinderen als Siamese tweeling (tot 6 jaar)

« 1kind dat eindspel speelt (10-12 jaar)

Leeftijd: zoals hierboven vermeld. Mix van jongens en meisjes.

Zie schets voor nadere toelichting per opdracht.
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Spelers zijn met enerzijds
het linker en rechterbeen
aan elkaar vastgemaakt

OPDRACHT 5

EINDE = WANNEER WIP
VOLLEDIG

DOORSLAAT
OPDRACHT 1 (8-12 jaar): enkel met appel op hoofd mag er gelopen/ gewandeld worden. Indien de

appel valt = stoppen, appel oprapen, op hoofd terugplaatsen en verdergaan. Dus niet terug naar
start!!

OPDRACHT 2 (8-10 jaar): enkel met stelten lopen. Indien men valt, terug opstappen en verdergaan.
Niet terug naar start!!

OPDRACHT 3 (6-8 jaar): met 2 matten van 50x50 de afstand overbruggen door telkens van mat naar
mat te springen en ze zelf te verleggen.

OPDRACHT 4 (tot 6 jaar): 10 meter wandelen met onderbenen aan elkaar gebonden

OPDRACHT 5 (10-12 jaar): speler moet van het ene punt naar het andere lopen en de lege emmer op
de wip vullen met de spons. Wanneer de wip volledig doorslaat stopt de tijd.
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